
【渋谷】ゲームサーバーサイドエンジニア（API開発・ツール開発・Unity連携）

世界に届くゲーム開発！

募集職種

人材紹介会社
株式会社フェローシップ

求人ID
1593064  

業種
ゲーム  

会社の種類
中小企業 (従業員300名以下)  

外国人の割合
外国人 少数

雇用形態
派遣  

勤務地
東京都 23区, 渋谷区

最寄駅
山手線駅

給与
450万円 ~ 600万円

時給
2700~3600円

勤務時間
10:00～19:00（所定労働時間8H、休憩1H）

休日・休暇
土, 日, 祝

更新日
2026年06月04日 00:00

応募必要条件

職務経験
1年以上  

キャリアレベル
中途経験者レベル  

英語レベル
無し  

日本語レベル
ビジネス会話レベル  

最終学歴
大学卒： 学士号  

現在のビザ
日本での就労許可が必要です  

Page 1 of 2

https://www.careercross.com/company/detail-241995


募集要項

【業務内容】
・ゲームAPIの設計/開発/テスト/運営
・ツールの開発（運用、デバッグ、自動化ツールなど）
・コードレビュー、リファクタリングなど最適化
・他セクション、外部スタッフとの調整

【使用ツール】
・ゲームエンジン：Unity
・エディタ：PHPStorm、Visual Studio Code、Cursor 等、ご自身の使い慣れたエディタをご利用いただけます
・AIアシスタント：ChatGPT、Claude、Gemini などの生成AIを活用した開発が可能です
・バージョン管理：Git
・コミュニケーションツール：Chatwork、Google Workspace

【入社後の業務イメージ】
入社後～6か月
2ヶ月程度でプロジェクト全体のプログラムの構造を理解してもらい、チームメンバーとして業務を一人で遂行できるよう
になって頂きます。

6か月～1年
複数のエンジニアで取り組む課題がある際には、その小チームのリーダー経験やリーダーのサポート下でサブリーダーとし
ての役割にもチャレンジしていただきます。

3年~5年
スペシャリストとして開発チームで腕を振るいながらエンジニアの後進育成に取り組んで頂くか、開発業務割合を減らしプ
レイングマネージャーとして組織開発、人材開発を部長を補佐するかいずれかのルートを選択して頂きます。

求人のお薦めポイント

渋谷勤務のゲーム開発エンジニア案件
API設計〜開発〜運営まで一貫して携われる
ツール開発や自動化など効率化にも関与可能
Unity環境での開発経験を活かせる
生成AI（ChatGPT等）を開発に活用できる先進的な環境
リーダー／マネジメントなどキャリアパスが明確

スキル・資格

応募資格

・API実装において、50％以上をAIによるコーディングのみで遂行できる能力
・業務上の技術課題に対し、AIを活用して主体的に解決へ導いた経験
・ゲーム開発において、適切なプロンプト（AIへの指示文）を作成できるスキル
・PHPまたはGoを用いたゲームアプリのサーバーサイド開発経験（2年以上）
・データベース設計、SQL、ゲームAPIロジックに関する知識および実務経験

活かせるスキル

・Unity を用いたクライアントサイドの業務経験
・Github Actions / Jenkins などを利用した自動化の経験
・Ruby / Python / Go 言語などを用いたツール開発経験
・リファクタリングによるコード品質改善の経験
・React を用いた管理サイトの開発経験
・新規ゲームアプリの立ち上げ経験
・ゲームアプリのサーバーサイドにおける基盤 (社内フレームワークや基盤ツール等) の開発経験、または同等の経験

会社説明
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