
システム開発エンジニア Global Entertainment Company

システムソフトウェア開発エンジニア

募集職種

⼈材紹介会社
マイケル・ペイジ・インターナショナル・ジャパン株式会社

求⼈ID
1564426  

業種
ゲーム  

雇⽤形態
正社員  

勤務地
東京都 23区

給与
850万円 ~ 1100万円

更新⽇
2025年11⽉05⽇ 10:58

応募必要条件

キャリアレベル
中途経験者レベル  

英語レベル
ビジネス会話レベル  

⽇本語レベル
ネイティブ  

最終学歴
⼤学卒： 学⼠号  

現在のビザ
⽇本での就労許可が必要です  

募集要項

システム開発エンジニアとして、ゲームやデジタルコンテンツのオーサリングおよび配信システムの設計・開発・最適化を
担当します。

チームと協⼒しながら、新しい技術を取り⼊れつつ、パフォーマンスと品質を向上させる役割です。

Client Details

技術部⾨における専⾨チームで、ゲームやデジタルコンテンツ向けシステムの設計・開発・運⽤を担当します。開発対象
は、ハードウェア制御や低レイヤ機能からアプリケーション向けライブラリまで幅広く、R&D要素の強い技術的チャレンジ
に取り組むことができます。

Description

ゲームやデジタルコンテンツ向けオーサリングおよび配信システムの設計・実装・運⽤
システムパフォーマンスの向上と品質管理
新技術の調査・導⼊・改善提案
チームメンバーとの協働によるプロジェクト推進
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技術的課題の特定と解決
関連ドキュメントの作成・更新
業界トレンドの把握と対応

Job Offer

年収: ¥8,500,000 〜 ¥10,500,000
国際的なプロジェクトへの参画機会
魅⼒的な福利厚⽣
技術⼒を活かしたキャリア構築
東京勤務

To apply online please click the 'Apply' button below. For a confidential discussion about this role please contact Yui Maiwei
Zhang +81366276135.

スキル・資格

コンピュータサイエンスまたは関連分野の学位
システム開発やオーサリング・配信関連の経験
プログラミングスキル（C++、Python など）
論理的思考⼒と問題解決能⼒
チームワークとコミュニケーション⼒
デジタルコンテンツやゲーム技術に対する熱意

会社説明

???? システム開発エンジニア（オーサリング＆配信システム） | 東京 | ¥7.5M-¥8.5M
ゲームやデジタルコンテンツ向けのオーサリング・配信システムの設計・開発・最適化をリードするエンジニアを募集して
います。
You will design, implement, and optimize content authoring and distribution systems while collaborating with a skilled
technical team.
最新技術の導⼊やパフォーマンス改善を通じて、システム全体の品質と効率を向上させるチャレンジングな環境です。
Join a dynamic, innovative team and contribute to cutting-edge digital content platforms while growing your technical
expertise.

#ITJobs #SystemEngineer #GameTech #SoftwareEngineering #Tokyo #CareerGrowth #Innovation
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