
英語／ローカライズエンジニア（ゲームソフトのローカライズをエンジニアリングから
⽀える） 【⼤⼿ゲーム会社】

ゲームのローカライズ作業を、エンジニアリング⾯から⽀えるポジションです。

募集職種

⼈材紹介会社
株式会社グローバルリーフ

求⼈ID
1543649  

業種
ゲーム  

会社の種類
⼤⼿企業 (300名を超える従業員数)  

外国⼈の割合
外国⼈ 少数

雇⽤形態
正社員  

勤務地
東京都 23区, 品川区

給与
600万円 ~ 1000万円

時給
想定年収：600万円〜1,000万円 ※残業代は別途⽀給となります。

勤務時間
9時00分〜18時00分 ＜フレックスタイム制＞ コアタイム：10時30分〜15時30分（所定労働時間：8時間00分）

休⽇・休暇
完全週休2⽇（⼟・⽇）、祝⽇、年次有給休暇（最⼤20⽇） ※年間休⽇数129⽇

更新⽇
2026年02⽉26⽇ 01:00

応募必要条件

職務経験
1年以上  

キャリアレベル
中途経験者レベル  

英語レベル
流暢 (英語使⽤⽐率: 50％程度)  

⽇本語レベル
流暢  

最終学歴
専⾨学校卒  

現在のビザ
⽇本での就労許可が必要です  

募集要項
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https://www.careercross.com/company/detail-378524


【業務概要】
ゲームソフトを世界中のユーザーへ届けるために⽋かせないローカライズ作業を、エンジニアリング⾯から⽀えるポジショ
ンです。ローカライズエンジニアとして、ローカライズに必要なツールやワークフロー、オートメーションの設計・開発・
保守を担当いただきます。
さらに、海外拠点のエンジニアと連携して、グローバル規模でのローカライズフローやプロセスの構築・改善にも取り組ん
でいただけるやりがいのあるポジションです。
⽴案から形にする⼯程だけでなく、その後の運⽤やさらなる改善まで⼀貫して⼿掛けられるよう、
⾃由度が⾼く、裁量を持って取り組める環境をご⽤意しています。

【具体的な業務内容】
■エンジニアリングを通じたグローバル規模でのローカライズ効率・品質向上施策の⽴案・実⾏
■ローカライズ業務の最適化・⾃動化・技術⾯からの課題解決とサポート
■ローカライズ部⾨で使⽤するツールの開発
■エンジニアリング業務全般の進⾏管理
※将来的には部下育成や評価にも携わる可能性がございます。

スキル・資格

【必須スキル/経験】
■下記の技術に精通している⽅
・Python
・C#
・JavaScript
・コマンドライン⾃動化
・データベース（例: SQL）
・XMLファイルとその構造
・ネットワーク
・Webアプリケーションの開発・デプロイ
■ゲームローカライズ業務経験1年以上
■翻訳⽀援ツール（CATツール）の知識・使⽤経験(特にmemoQ)
■技術ドキュメント作成経験がある⽅
■異⽂化理解⼒とコミュニケーションスキル
■グローバルな環境での業務経験
■チームマネジメント経験（部下の業務管理・評価・育成を含む）
■英語：ビジネスレベル以上（TOEIC900点以上⽬安）
■⽇本語：ビジネスレベル以上
※⽇本語・英語ともに流暢で、読み書きおよび会話に⽀障が無い語学⼒

【歓迎スキル/経験】
■ローカライズエンジニアとしての経験
■ゲームローカライズの経験・知識
■共通⾔語が英語であるプロジェクトのリード経験
■多⾔語プロジェクトの管理経験
■業界の最新トレンドや技術に関する知識
■機械翻訳やLLMに関する知識または実務経験
■フロントエンド開発経験・スキル（HTML5/CSS/React/Angular)
■CMSおよびTMSツールの使⽤経験
■REST APIの知識や使⽤経験
■バージョン管理システムの使⽤経験（SVN/Git/Github）
■データ処理技術の知識
■⽂字列エンコーディングとUnicodeの知識
■正規表現（RegEx）の知識
■Google Cloud、AWS、Azureなどのクラウドプラットフォームの知識・使⽤経験
■プロジェクト管理ツールの知識・使⽤経験（JIRA/Redmine）

会社説明
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