
PR/160969 | ゲーム開発企業アニメーション部門の中核を担うプリンシパルアニメーター

Job Information

Recruiter
JAC Recruitment Malaysia

Job ID
1607729  

Industry
Amusement, Entertainment  

Job Type
Permanent Full-time  

Location
Malaysia

Salary
Negotiable, based on experience

Refreshed
September 1st, 2026 06:00

General Requirements

Minimum Experience Level
Over 3 years  

Career Level
Mid Career  

Minimum English Level
Basic  

Minimum Japanese Level
Native  

Minimum Education Level
Associate Degree/Diploma  

Visa Status
No permission to work in Japan required  

Job Description

OVERVIEW

ゲーム開発を手がける企業にて、プリンシパルアニメーターの募集です。

家庭用ゲーム機、モバイルゲーム、オンラインゲームなど幅広いエンターテインメントコンテンツの開発を行う企業におい
て、アニメーション領域を牽引する中核ポジションです。高品質なゲーム体験の実現に向けて、アニメーションの品質基準
策定から制作パイプラインの改善、チーム育成まで幅広い領域で活躍いただきます。最先端のゲーム開発環境の中で、クリ
エイティブとテクノロジーの両面からプロジェクトに大きな影響を与えられる、やりがいのあるポジションです。

JOB RESPONSIBILITIES

アニメーションの品質基準を策定・維持し、品質・スタイル・パフォーマンスの一貫性を確保する

主人公キャラクターやゲームプレイシーン、シネマティックなどの高品質なアニメーションを制作し、チームのベン
チマークを構築する

ゲームプレイの応答性や演出表現、パフォーマンス最適化などの高度なアニメーション課題を解決する
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アニメーション品質のレビュー、フィードバック、改善指示を通じて制作物全体の品質向上を推進する

アニメーション制作・実装・反復に関するパイプラインやワークフローの構築・改善を主導する

シニアアニメーターや専門人材の育成・指導を行い、組織全体の技術力向上を推進する 

関係部門や外部パートナーと連携し、ゲームプレイやストーリー、技術要件と整合したアニメーション制作を推進す
る

新技術や新しいワークフローの研究開発を支援し、スタジオ全体の技術革新に貢献する

JOB REQUIREMENTS

ボディメカニクス、演技表現、タイミング、ウェイト表現、スタイライズ表現などにおける高度なアニメーション制
作スキル

Maya、MotionBuilderなどのDCCツールおよびゲームエンジン内アニメーションエディタの豊富な使用経験 

モーションキャプチャパイプライン（クリーンアップ、リターゲティング、実装）に関する深い知識と実務経験

Unreal Engine、Unityなどのリアルタイムゲームエンジンを用いたアニメーション実装経験 

アニメーションステートマシン、ブレンドツリー、Animation Blueprintなどのゲームプレイアニメーションシステム
に関する深い理解 

キャラクターリギングの基本原則およびスキニング・変形に関する知識 

アニメーション制作の品質基準や制作フロー、パイプラインの構築・改善を主導した実績 

モーションマッチングやプロシージャルアニメーションなどの新技術に関する調査・評価・導入経験

シネマティックアニメーション、ストーリーテリング、演出に関する実務経験 

フェイシャルアニメーションやパフォーマンスキャプチャに関する知識・経験 

チームを牽引できるリーダーシップおよびメンタリング経験 

アート、プログラム、企画、制作など多様な関係者と協働できるコミュニケーション能力 

課題発見力と改善提案力を持ち、技術革新を推進できる方 

部門横断および外部パートナーとの協業関係を構築・維持できる方

歓迎要件

PythonやBlueprintsを活用したスクリプト開発、テクニカルアニメーションの経験

外部ベンダーや共同開発チームとの協業経験

大規模ゲーム開発プロジェクトにおけるリード経験

最新のアニメーション技術やワークフローの研究・導入を推進した経験

BENEFITS

多様なバックグラウンドを持つ国際的なチームとの協働

各種手当

就労ビザサポート

日本からマレーシアへのリロケーション費用サポート

 

#LI-JACMY
#statekl

Notice: By submitting an application for this position, you acknowledge and consent to the disclosure of your personal
information to the Privacy Policy and Terms and Conditions, for the purpose of recruitment and candidate evaluation.

Privacy Policy Link: https://www.jac-recruitment.my/privacy-policy
Terms and Conditions Link: https://www.jac-recruitment.my/terms-of-use
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Company Description
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