
【Product】UIデザイナー/ファン経済・クリエイター経済を主軸とするWeb3企業

エンタメやWeb3.0に関われる

Job Information

Recruiter
PROGRE Ltd

Hiring Company
ファン経済・クリエイター経済を主軸とするWeb3企業  

Job ID
1581950  

Industry
Internet, Web Services  

Company Type
Small/Medium Company (300 employees or less)  

Non-Japanese Ratio
Majority Japanese

Job Type
Permanent Full-time  

Location
Tokyo - 23 Wards, Shibuya-ku

Salary
6 million yen ~ 12 million yen

Refreshed
March 10th, 2026 18:20

General Requirements

Minimum Experience Level
Over 6 years  

Career Level
Mid Career  

Minimum English Level
None (Amount Used: English Never Used)  

Minimum Japanese Level
Fluent  

Minimum Education Level
High-School  

Visa Status
Permission to work in Japan required  

Job Description

シニアプロダクトデザイナーとして、よりファンがエンターテイメントに没⼊し、⽣活を豊かにする体験価値やコンテンツ
提供のための体験設計や、そのためのコラボレーションや迅速なプロトタイピングを通じたソリューションの設計に取り組
みます。またより⾼速に、より効果的にプロダクトを提供するための体制やシステム設計に取り組んでいます。

具体的な業務内容は以下のとおりです。
- 仮説やプロトタイピングによる探索を通じてサービスコンセプトを探求し、チームの⽬標とアイデアを可視化
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- ⼀連のユーザーフロー、プロトタイプ、⾼忠実度のビジュアル作成を通じたソリューション策定・体験設計の主導
- 情報設計およびデザインシステムを活⽤したUIデザインの作成
- PdMやエンジニア、各ステークホルダーと連携した開発・設計の推進
- チーム全体のデザインに関する会話に関与し、デザインプロセス、レビュー、デザインシステムや共通基盤の改善を通じ
て、全体の品質と技術の⽔準を引き上げる

【使⽤ツール / 開発環境】
- デザイン
- Figma
- Adobe Creative Cloud
- フロントエンド
- React
- Type Script
- バックログ管理
- JIRA
- コミュニケーション
- Slack, Notion, miro, Google Meet

 

Required Skills

必須スキル

- プロダクトデザイナーとしてiOSアプリまたはWebサービスの設計、プロトタイピング、デリバリーを⾏うデザイン実務
経験5年以上
- ビジュアルを構築する技術とシステム思考を持ち合わせ、提供するサービスの⼀貫性や体験に対する細部へのこだわり
- LLM を使⽤してプロトタイプを作成し、AI を活⽤した新しい体験構築に関する強い興味関⼼
- デザインの背景にある意図を経営や他職種に対して明確に説明でき、常にオープンな対話を⾏えるコミュニケーション能
⼒
- 複数の案件を同時並⾏でディレクションできるプロジェクトマネジメントスキル

歓迎スキル

- Androidアプリ開発経験
- CI・VI・ロゴやツールの制作経験
- 2C・エンタメサービスでの実務経験
- プロジェクトやチーム・デザイン組織に関する意思決定を推進した経験
- デザイン組織のチームマネジメント経験
- 新規事業の⽴ち上げにデザイナーとして関わった経験
- Webフロントエンド（React, TypeScript）の知識・開発経験
- デザインシステムの構築・運⽤経験
- 異なる⽂化背景をもつチームメンバーとの協業経験

求める⼈物像
- 新しい技術や経験したことがない仕事に好奇⼼を持って取り組める⽅
- 個⼈よりもチームで成果を出すことを重視できる⽅
- 環境変化を楽しみ、⾃らの役割を再定義・拡張し柔軟に適応できる⽅
- ⾃⾝が1ファンとしてIPを楽しんでいる⽅
- エンタメやWeb3.0、コミュニティにまつわる思いやエピソードのある⽅
- モノづくりやデザインが好きな⽅

Company Description
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